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http://lattes.cnpq.br/9732225327247784
https://www.linkedin.com/in/rafalucci/
https://store.steampowered.com/app/1948690/Fable_of_Sand_Paws/
https://store.steampowered.com/app/757490/Mapas_do_Horizonte__Um_jogo_para_conhecer_BH/
https://store.steampowered.com/app/2427790




__________
Linha do tempo

Designer gráfico e arte-finalista em Vapt Gráfica
2024 – atual

Designer de interfaces, designer gráfico e ilustradora em 
GazGames
2022 – 2023

Environment concept artist em Shed of Ideas
2022 – 2025

Designer UI e arte-finalista em Fábula Game Studio
2022

Designer e artista generalista em ICON Marketing
2021 – 2022

Designer e ilustradora em Design Studios Carvalheira
2019 – 2020

Concept artist voluntária em grupo de estudos do Curso de 
Cinema de Animação e Artes Digitais da UFMG
2019

Concept artist voluntária no grupo Spotland Live Graphics
2018 – 2019  

Ilustradora autônoma para indústria têxtil e estamparia
2017 – atual

Artista 2D e concept artist voluntária no grupo independente 
StepUp studios
2016 – 2017

Artista generalista estagiária no Laboratório de 
Experimentação Digital da UFMG
2014 – 2018

Designer autônoma 
2014 – atual

Artista 2D convidada em trabalhos de graduação da Univali 
2012 – 2014

Artista 2D convidada em trabalhos de conclusão de curso da
PUC Minas 
2010 – 2016
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